Spacearts.info – The Spacearts Database – admin@spacearts.info

Anleitung zur Unterbreitung Ihres Beitrags – Teil 1
Freigabe des Urheberrechts

Bitte drucken Sie das Formular für die Freigabe des Urheberrechts aus, füllen Sie es gemäss den Instruktionen aus und senden  es, unterzeichnet, an die genannte Adresse.

Persönliche Angaben:

1. Sprache(n): Deutsch / Französisch / Englisch   Bitte wählen Sie die Sprache(n) für Ihren Beitrag.

2. Name oder Künstlername:   Dieser Name wird für die Suche und die alphabetische Auflistung in der Datenbank benützt. Bitte schreiben Sie den ersten Buchstaben gross.

3. Vorname:   Bitte schreiben Sie den ersten Buchstaben gross.

4. Mittlerer Name:   Bitte schreiben Sie den ersten Buchstaben gross.

5. Taufname:   Name und Vorname.

6. Wenn Sie sich mit einem Künstlernamen anmelden, teilen Sie uns bitte mit, ob auch Ihr wirklicher Name in der Datenbank publiziert werden soll. Bitte wählen Sie „ja“ oder „nein“.

Kontakt Info:

7. Vollständiger Name: (Name, Vorname)

8. Adresse (Strasse, Nr.)

9. Postleitzahl

10. Ort

11. Land

12. E-mail Adresse:

13. URL Ihrer Hauptwebsite:   Dies ist die Adresse Ihrer persönlichen oder Hauptwebsite.

Detail Info:

14. Geburtsdatum:   Tag/Monat/Jahr

15. Todesdatum:   falls zutreffend

16. Geburtsort:   Ort/Stadt

17. Todesort:   falls zutreffend

18. Bürgerort:   Land

19. Künstlerische Einleitung:   Beschreiben Sie Ihre künstlerische Inspiration und Absicht sowie Ihren künstlerischen Standpunkt und beschreiben Sie weshalb der Weltraum ein Thema in Ihrer Arbeit ist. (300 – 500 Wörter)

20. Biografie:   Kurze Zusammenfassung Ihres Werdegangs/Biografie. Hier können Sie auch besuchte Schulen, persönliche Entwicklungen und Auszeichnungen einschliessen. (300 – 500 Wörter)

21. Referenzen:   Führen Sie max. 5 Referenzen über Sie oder Ihr Kunstwerk auf, wie Bücher, Artikel, Publikationen und Ausstellungen.  Bitte achten Sie auf präzise Angaben und vermerken Sie auch die entsprechenden Informationen wie z.B. Name des Verlegers und Datum der Publikation.

22. Links:   Sie können bis zu 5 Links anmelden, Links von Websites, die Sie betreiben oder mit denen Sie eng verbunden sind. Titel und komplette URL der Links.

23. Fotoporträt:   Bitte fügen Sie ein Farbporträt von 250 x 190 pixels (Hochformat) ein. Bitte nennen Sie die genaue Bezeichnung der Bilddatei, wenn Sie diese per E-mail senden. Bei online Eingabe folgen Sie den Instruktionen online.

Anleitung zur Unterbreitung Ihres Beitrags – Teil 2

Für die SpaceartS Datenbank können Sie max. 5 repräsentative Kunstwerke einreichen. 

Bitte machen Sie für jedes eingereichte Kunstwerk folgende Angaben:

1. Titel:   Titel des Kunstwerks oder –Projekts

2. Copyright:   Bitte nennen Sie den Status des Urheberrechts des vorliegenden Kunstwerks wie folgt: Copyright Name © Jahr

3. Copyright der Reproduktion: Wenn das Copyright der Reproduktion des Kunstwerks anders ist als oben genannt, geben Sie bitte die Details an: Copyright Name © Jahr
4. Projekt realisiert oder nicht zu Ende geführt?  Es soll angegeben werden, ob das Kunstwerk/Projekt verwirklicht worden ist.

5. Datum der Lancierung:   Dies ist vor allem für mehrjährige Projekte wichtig. Nur Jahr eingeben.

6. Datum der Realisierung:    Nur Jahr eingeben.

7. Kategorien:   Bitte wählen Sie max. 3 Kategorien, die auf das Werk zutreffen.

8. Technik:   Wählen Sie die Technik(en), die für die Verwirklichung des Kunstwerks hauptsächlich angewendet wurde(n).

9. Technische Beschreibung:   Beschreiben Sie die technischen Besonderheiten des Kunstwerks so genau wie möglich. Auch Materialien und Arbeitsprozesse sowie allfällige Kollaborationen können hier beschreiben werden. (max. 300 Wörter)

10. Künstlerische Beschreibung:   Welche Idee steckt hinter dieser Arbeit? (max. 300 Wörter)

11. Standort des Werkes:   Wo befindet sich das Werk derzeit?

12. Bild (Dateiname):   Bitte liefern Sie nur Bilder von guter Qualität im Format „.jpg“ oder „.gif“. Geben Sie den Dateinamen an, wenn sie den Beitrag per E-mail senden. (max 200 Kb)

13. Multimedia Datei:   Dies kann eine animierte oder vertonte Datei sein, wie QuickTime, RealMedia oder MP3. Folgen Sie den Instruktionen auf der Website, wenn Sie das Bildmaterial online eingeben. Wenn Sie es per E-mail senden, müssen Sie den Dateinamen angeben.

14. URL Link:   Hier können Sie die URL eingeben, die zu einer Website führt, die mehr Informationen über dieses bestimmte Kunstwerk oder -Projekt enthält.

